[T]- Lexique Roleplay

Ces termes sont souvent utilisés dans les communautés de roleplay sur FiveM pour garantir une
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expérience de jeu réaliste et immersive.

. [0 RP (Roleplay)Le fait de jouer un réle en suivant les regles et en interagissant avec les

autres joueurs comme si vous étiez votre personnage.

. [0 IC (In Character)jouer en tant que votre personnage, agissant comme s'il était réel.
. (] 00C (Out Of Character)Sortir du personnage, parler en tant que joueur et non en

tant que personnage.

. [1 MG (Metagaming)Utiliser des informations OOC (Out Of Character) dans le jeu de

maniere inappropriée.
[[1 PG (Powergaming)Forcer un autre joueur a une action sans lui laisser la possibilité de
réagir de maniere réaliste.

. [[] DM (Deathmatch)Tuer d'autres joueurs sans raison valable ou sans réle approprié.
. [ RDM (Random Deathmatch)Tuer un joueur sans raison valable ou sans raison

roleplay.
(] VDM (Vehicle Deathmatch)Utiliser un véhicule pour tuer d'autres joueurs sans raison
valable ou sans raison roleplay.

. [ NLR (New Life Rule)Regle selon laquelle un joueur ne se souvient pas des

événements qui ont conduit a sa mort précédente.

(1] FearRPJouer son personnage comme s'il avait peur dans des situations de danger.
[I1 NoFearRR.'inverse du FearRP.

[I] CarjackingVol de véhicule en utilisant la force ou l'intimidation.

[I] Combat LoggingSe déconnecter intentionnellement lors d'une confrontation pour
éviter les conséquences.

(1] Hostage SituationPrendre un autre joueur en otage.

[I1 Hostage NegotiationNégocier la libération d'un otage avec les ravisseurs.

[I] KidnappingEnlever un autre joueur contre sa volonté.

[I1 RobberyVoler de I'argent ou des biens a un autre joueur.

(1] BriberyOffrir de I'argent ou des biens pour influencer le comportement d'un autre
joueur.

[[] EmoteExprimer les émotions de votre personnage a l'aide de gestes ou de
mouvements.

(1] AFK (Away From Keyboard)Absent de son clavier.

[0 MG (Méta-gaming)Utiliser des informations hors-jeu pour influencer le jeu.

(] FailRPNe pas jouer son réle correctement, ne pas respecter le contexte ou les regles
du jeu.

(11 Non-RPComportement non-roleplay.

[I1 GhostingDonner des informations OOC a d'autres joueurs pendant que vous étes mort
ou dans un autre canal.



Légendes:

e "[T" signifie que lI'usage de la pratiquest obligatoire

o "[T1" signifique que l'usage de la pratique esibligatoire MAIS est soumise a des regles

e "[T1" signifie que I'usage de la pratiqun'est pas obligatoire MAIS est soumise a des
regles

e "[II" signifie que l'usage de la pratique ednterdite au sein du serveur
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